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Resumen

Se describe el procedimiento para el desarrollo del sitio Web “Cépsulas didacticas del
ebook”, las cuales fueron propuestas como medios didacticos para divulgar informacién
pertinente, tanto en la practica como en la teoria, respecto al tema Libros electrénicos. El
objetivo de las capsulas didacticas es ofrecer a la poblacién universitaria un conjunto de
instrumentos educativos, cuyo contenido sea accesible, atrayente y significativo. La
creacion de las capsulas didacticas se basa en la aplicacion de las narrativas digitales, el
uso de recursos multimedia y de un ambiente virtual para el aprendizaje ubicuo, cuya
implementacion se vuelve obligatoria en un contexto de innovacion tecnolégica
constante, donde el proceso de ensefanza-aprendizaje debe mantenerse a la
vanguardia. Para ilustrar el procedimiento llevado a cabo, se hace una breve descripcion
del funcionamiento de la plataforma Wix y la manera en que se estructuraron las capsulas

didacticas aprovechando las funciones que ofrece la misma en la version de acceso libre.
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Introduccién

La sociedad del siglo XXI presenta un cambio en la difusién, transmision, obtencion y
acceso al conocimiento debido a la constante innovacion tecnoldgica. Tanto el gremio
docente como el gremio estudiantil deben facultarse en el uso de las TIC para su
aprovechamiento en el proceso de ensefianza — aprendizaje, pues no basta so6lo con
saber que existen aplicaciones, recursos digitales, libros electrénicos o aulas virtuales, si
en la practica, alumnos y maestros demuestran deficiencias al momento de utilizarlos.
Por lo anterior, se vuelve argumental alfabetizar a los interesados en el campo de la
educacion y la tecnologia, para la aplicacion racional y uso inteligente de esta Ultima; en
palabras de Area (2008) esto consiste en: “aprender a manejar los aparatos, el software
vinculados con los mismos, el desarrollo de competencias o habilidades cognitivas
relacionadas con la obtencién, comprension y elaboracién de informacién y con la

comunicacion e interaccion social a través de las tecnologias.

Al hablar de una sociedad de la tecnologia, entornos digitales y virtuales, recursos
multimedia y dispositivos electronicos, es de intuir que en la red Internet hay un sinfin de
herramientas que permiten, tanto al educando como al ensefiante, tomar las riendas en
Su propio proceso, segun corresponda, de ensefianza o de aprendizaje. Sin embargo,
puede que la habilidad para discriminar entre cuales medios, recursos o dispositivos,
utilizar, que satisfagan de manera Gptima los objetivos propuestos, se presente en calidad
incipiente, motivo por el cual obstruya o dificulte el cumplimiento de las metas de
aprendizaje; por lo anterior, adentrarse en el mundo de las TIC debe suponer una

capacitacién concientizada.

Las capsulas didacticas elaboradas en el proyecto PAPIME! que nos atafie, fungen como
un instrumento de difusion, orientacion y alfabetizacion en torno a los temas relacionados
con los libros electrénicos, ya que no es suficiente el hecho de que los alumnos y los
profesores sean informados de manera general sobre la existencia de dichos libros, sino

que deben ser instruidos para discernir entre la eleccion de un ebook y una simple

1 PE206519 "Integracion de recursos diddcticos en formato de libro electrénico para el aprendizaje del Método Clinico

y el Método Epidemioldgico en la Carrera de Cirujano Dentista de la FES Iztacala de la UNAM”.
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digitalizacion de un libro impreso. De la misma manera, dicha instrucciéon debe
encaminarse a desarrollar una competencia en el manejo de las TIC, por lo cual, las
capsulas propuestas en el desarrollo del presente trabajo cumplen como pequefios
recursos didacticos, cuya finalidad es brindar a los alumnos los conocimientos necesarios

para el uso correcto y eficiente de los libros electronicos para su beneficio académico.

Las capsulas didacticas disefiadas en este proyecto y descritas en este informe tienen la
finalidad de demostrar que no es suficiente con pensar que los materiales didacticos
digitales sean difundidos a través de un dispositivo electrénico, como una computadora
0 un smartphone, sino que también ese material esté concebido, desde un principio, para
ser decodificado en un entorno digital, ademéas de prever que los recursos multimedia
utilizados justifiquen su introduccién dentro del contexto de cada material, que sera

comprendido en espacios virtuales generados en la Web.

Las capsulas didacticas aqui presentadas han sido sustentadas con los argumentos
pedagdgicos y tecnoldgicos pertinentes, los primeros corresponden a la atencion al
aprendizaje ubicuo y significativo, mientras que los segundos, se apoyan en la
implementacion de las narrativas digitales. Con lo anterior se pretende dar respuesta al
planteamiento de las siguientes cuestiones: ¢ COmo dar a conocer un tema?, ¢ Con qué
recursos dar a conocer ese tema?, ¢ Donde darlo a conocer? y, por ultimo, ¢ Por qué darlo

a conocer?



1 ¢Qué son las capsulas didacticas?

Las capsulas didacticas son definidas en este informe como pequefios paquetes de
informacion que brindan el conocimiento bésico acerca de temas especificos y conceptos
necesarios para un aprendizaje significativo, mediante la interaccion activa del educando
con el contenido presentado y codificado en un entorno virtual, cuya narracion o guion ha
sido pensado para ser visualizado a través de dispositivos electronicos y por un publico

determinado.

Con el objetivo de afinar la definicion anterior, se realizé una busqueda en la literatura,
de la cual se extrajo como resultado una sintesis de los trabajos de Vidal et al (2019) y
de Gonzéalez (2018), quienes ya habian incursionado en el ambito de las TIC y en la
propuesta de capsulas de informacion para la presentacion de temas multiples. Mientras
que Vidal se dedica a constituir una monografia breve de la definicion y caracteristicas
de las capsulas, Gonzalez detalla el resultado del proyecto de sus cépsulas,

denominadas como educativas.

En el andlisis de lo estipulado por Vidal (2019) y Gonzalez (2018), se percibe que el
término de “capsulas” ya ha sido empleado para la designacion de materiales de
contenido breve que exponen un tema, los cuales tienen la finalidad de incidir
positivamente en el proceso de ensefilanza — aprendizaje, ademas de que esos
materiales deben ser planificados con atencién especial al disefio para que pueden ser
adecuadas, visualizadas y comprendidas en un medio que decodifique los formatos
digitales multimedia, asimismo, que dichas cépsulas atiendan las capacidades
académicas y de lenguaje de los receptores, pues el aprendizaje debe realizarse de

manera significativa.

1.1 Fundamentacion tecno pedagdgica de las capsulas didacticas

En la practica de este proyecto, fue necesario, primero, asentar las bases tedricas para

la realizacion de las capsulas didacticas.

Para lo anterior, se dispuso que las capsulas debian ser consideradas como un material

de actualidad y de vanguardia tecnologica, ademas de atender al aprendizaje abierto y
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significativo, motivo por el cual, la fundamentacion didactica se baso en el principio de
que “el aprendizaje es un proceso que puede ocurrir en cualquier momento, bajo
cualquier circunstancia y con multiples instrumentos” (Torres y Girén, 2009).

Debido a lo consecuente, se recurrio al constructivismo, posterior y argumentalmente, se
retomo el concepto de aprendizaje significativo, el cual dicta que los nuevos conceptos
“hay que relacionarlos, comprenderlos y poner en marcha un proceso de aprendizaje
realmente significativo" (Torres y Girén, 2009).

Retomando a Ausubel, el conocimiento ocurre cuando se da “la combinacién de los
conocimientos previos que tiene el individuo con los conocimientos nuevos que va
adquiriendo" (Torres y Girén, 2009). Motivo por el cual, siguiendo lo expuesto por
Ausubel, los materiales disefiados y los temas presentes en ellos deben desarrollarse,
en primer lugar, de manera general, para después recurrir al analisis; deben posibilitar,
también, la comparacién entre nuevos y antiguos conceptos. De manera que, los
conceptos deben ser reorganizados en la memoria del estudiante, por lo cual la finalidad
del ensefnante es cubrir el hueco que pueda haber entre lo que el aprendiz ya sabe y lo
que debe seguir aprendiendo (Sanchez, s.f.).

En cuanto a la segunda parte de la fundamentacién pedagogica, se atendio al aprendizaje
ubicuo con las caracteristicas propuestas por Burbules (2014), atendiendo a que el
aprendizaje ubicuo es aquel que puede acontecer en cualquier momento y en cualquier
lugar. Gracias a los dispositivos moviles y las conexiones inalambricas, los materiales
dispuestos como capsulas didacticas digitales deben responder a ser consultadas en un
medio que permita su acceso continuo, por lo cual deben adaptarse para ser
decodificados, desde un principio, por un dispositivo electrénico. Por tanto, las capsulas
deben estar desarrolladas para ser vistas 24x7, sin que en algin momento algin médulo
llegue a caducar; y por ultimo, la ubicuidad atendida por las capsulas debe permitir el

sentido de redes y flujos, de gente, ideas e informacion (Burbules, 2014).

La difusion de las cdpsulas se pensé a través de un sitio web y la opcion descargable de
cada una de ellas en el formato .pptx, para asi responder al principio de ubicuidad y
obedecer a la fundamentacion tecnolégica de las mismas. Para este ultimo punto se opt6

por el uso de las narrativas digitales, pues todo lo descrito en ellas se ha contextualizado
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para que representen un escenario propicio para el aprendizaje, ademas de ser
hipertextuales y no lineales (Rodriguez, 2001; Echeverri, 2011), por lo que el alumno
puede elegir entre el tema que le interese revisar sin necesidad de irrumpir algun orden
jerarquico, por lo que cada capsula representa en si misma una unidad autbnoma de
aprendizaje, mas no independiente del resto de sus compafieras, que se desenvuelven

en un eje tematico comun: los libros electrénicos.

1.1.1 Caracteristicas de las capsulas didacticas

Las cépsulas didacticas deben caracterizarse, principalmente, por el uso de recursos
multimedia, ser redactadas bajo el principio de las narrativas digitales, presentar por si
mismas un ambiente virtual que propicie el aprendizaje, y presentar autonomia con
respecto al tema a exponer.

Por lo anterior, consideramos cinco caracteristicas fundamentales que deben atender las

capsulas didacticas para ser consideradas como pequefios materiales o unidades para

el aprendizaje de un tema concreto:

1. Utilizar para su elaboracién recursos multimedia: imagenes, ilustraciones, videos,
animaciones, audio y texto.

2. Deben ser adecuadas al perfil del educando y a las necesidades educativas de éste.
La redaccion o guion narrativo, debe respetar el grado académico del receptor y
cumplir con una intencién comunicativa.

3. Poner en practica el uso de las narrativas digitales, las cuales son entendidas como
una manera de relato (o redaccién) que incluya textos, videos, imagenes y audios,
decodificables en un medio digital o dispositivo electronico, pero que ademas propicie
un nivel alto de interaccion entre el contenido del material y el usuario; por ejemplo, la
forma de navegar dentro del material hasta la naturalidad y adecuacion de los dialogos
presentes. Adicionalmente, dar paso a la hipertextualidad, es decir, “un sistema de
escritura electrénica que organiza informacion de modo no lineal, con base en
estructuras ‘red’, esto es, estructuras constituidas por nodos y enlaces. Se denomina

nodo a cada unidad de informacion, (por ejemplo, una pagina, una pantalla o una



interfaz), y enlace o link a la conexién entre estos nodos”. (Rodriguez, 2001; Echeverri,
2011).

4. Deben ser breves, concisas y significativas para el receptor, a través del dinamismo.
Deben ser una unidad de aprendizaje en si misma, cuyos temas no sean

secuenciados ni jerarquizados, atendiendo al aprendizaje abierto y ubicuo.

2 Elaboracién de las cdpsulas didacticas

Este apartado corresponde a la segunda parte de la realizacién del proyecto de las
capsulas didacticas concernientes al eBook, en el cual se hara una descripcion detallada
de la planeacion y disefo de las capsulas, la seleccidon y redaccion de los contenidos, asi

como la seleccion de recursos multimedia a incluir.

Después del sustento tecno didactico de las capsulas, se procedid a la gestacién de
éstas. Este proceso incluy6 la determinacion de la poblacion a la que se dirige el
contenido de las cdpsulas, el disefio preliminar, la seleccion de recursos a implementar
dentro de las mismas y la eleccion de una plataforma que permitiera una consulta

ergondmica de este material por parte de los usuarios.

2.1 Planeacion: determinantes poblacionales y disefio estructural de las
capsulas

Determinantes poblacionales:

El disefio, el contenido y la redaccion de las cépsulas se acotaron a partir de la
determinacion de la poblacién a la que van dirigidas. La seleccién de la poblacién se hizo
considerando que las cépsulas didacticas surgieron como una propuesta de
alfabetizaciébn sobre recursos electronicos didacticos, particularmente los libros
electrénicos, productos del proyecto PAPIME PE206510. Por lo anterior, la poblacion a
la que se dirigen las capsulas didacticas representa a jovenes entre 18 y 24 afos,
estudiantes universitarios, principalmente alumnos de la FES Iztacala, UNAM en la
carrera de Cirujano Dentista; no obstante se pretende abarcar al sector universitario de

manera amplia. Ademas de cumplir con ese requisito de edad en la designacion de la
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poblacidon receptora, se pensd que ésta debia contar con un acercamiento previo al
manejo, conocimiento y portaciéon de dispositivos electrénicos: computadoras fijas o

dispositivos maviles, tales como tabletas y teléfonos inteligentes.

En resumen, la poblacion receptora presenta una edad entre 18 y 24 afios, en un nivel
educativo universitario (sin embargo, no se debe olvidar que las capsulas se conciben
como un material extracurricular que favorezca el aprendizaje informal), y que mantienen

contacto con un dispositivo electronico con acceso a Internet.

Disefio estructural de las c4psulas:

En primer lugar, se hablara del disefio estructural general de las capsulas en cuanto a
presentacion y posteriormente, en cuanto a contenido. En segundo lugar, se hablara del

disefio estructural particular, en cada una de las modalidades mencionadas.

En la versibn descargable en formato pptx, se propuso que todas las capsulas
conformaran un mismo archivo, pero con independencia respecto a los temas y la
secuencia en que deberan ser revisados. Por esto mismo, se disefié una interfaz que
ofrece un menu principal; y conforme se seleccione cada uno de los botones de opcion,
se muestran las pantallas correspondientes. Dentro de cada capsula de contenido
independiente, hay tres botones: dos direccionales de izquierda y derecha, y un menu

para regresar a la pantalla de inicio.

Para desarrollar el contenido de cada capsula, se consideraron de 4 a 20 pantallas, cuyo
contenido esté disefiado para ser revisado en maximo 10 minutos, esto ultimo reservado

a las cépsulas que incluyen videos o audios.

La estructura general del contenido de las capsulas didacticas se basa en un indice
general, que pretende ampliarse con el paso del tiempo, ya que se planea la actualizaciéon
constante del sitio web en que se alojan. En total son seis los temas que determinaron la

creacion de 18 capsulas.

El indice o listado de temas es el siguiente:



1. Ellibro electrénico
1.1 ¢Qué es un libro electronico?
1.2 Tipos de libros electronicos
1.3 Lectura interactiva
1.4 Algunos ejemplos de ebooks

2. Del papel a la pantalla tactil
2.1. Dellibro impreso al libro digital
2.2. Elebook en la actualidad

3. Los eReaders:
3.1. Los lectores electronicos
3.2. La biblioteca en la palma de la mano
3.3. LecturaenlaPC

4. ¢Como adquirir libros electrénicos?
4.1. Librerias virtuales
4.2. Bibliotecas virtuales
4.3. jEbooks gratis!
5. Algunas Apps para crear ebooks
5.1. Kotobee author
5.2. Calibre
5.3. iBooks Author
5.4. FlipHTML5
6. Tecnologia en los ebooks

6.1. Tintay papel electrénico
6.2. Un ebook como las apps de tu celular
Aplicaciones para desarrollar las capsulas didacticas

Se optd por elaborar dos materiales distintos para el desarrollo de las capsulas didacticas;
el primer disefio corresponde al uso de presentaciones de PowerPoint para la version

descargable, mientras que el segundo disefio se realiz6 mediante los recursos de la
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plataforma de Wix (aplicacion de acceso libre en la Web para el desarrollo de sitios Web

personalizados) para las versiones online.

2.1.1 Redaccion de los temas

Para la redaccion del contenido de cada una de las capsulas, se tomo el criterio de la
teoria linguistica para enfatizar en las narrativas digitales y el aprendizaje significativo,
con la finalidad de que la narracion de las capsulas quedara adecuada en el contexto del

soporte digital que conlleva este material.

De esta forma, se retomd de la linglistica el concepto de signo linguistico definido como
aguella manifestacion compuesta por un significado y significante, aunado a un referente.
El significante es la composicion sonora del signo o los fonemas que comprenden la
enunciacion de una palabra, mientras que el significado no es el referente al que se
evoca, sino la “cosa” concebida de diferente manera en una comunidad de hablantes
especifica; asi, la union de significado y significante, corresponden a una entidad fuera
de la realidad conformada por la lengua y, por ende, por el pensamiento de un conjunto
de interlocutores, que comparten un mismo codigo lingiistico y un mismo contexto socio

cultural en un mismo espacio tanto fisico como temporal.

El interés prestado al signo linguistico en la redaccion de las cédpsulas va orientado a
propiciar un ambiente adecuado para que se dé un aprendizaje significativo, de forma
que la relacion que el hablante tenga con el referente cambie con relacién a lo expuesto
en nuestro material. Asi, el aprendizaje significativo tendra lugar, ademas de atender a
una redaccion cautelosa en consideracion del registro de habla correspondiente a una

jerga universitaria, la cual se incluy6 en cada una de las capsulas.

Las capsulas didacticas no pretenden ser un material inerte, sino que representen un
didlogo que dé paso a la personalizacién con el usuario (el objetivo principal del lenguaje
artificial) y que se corresponda con la mejora de la interaccion, en donde el receptor

experimente una participacion mas activa y estimulante.

En cuanto a la inclusion de las narrativas digitales, se indica que éstas deben ser parte y

a la vez ser eje principal, para formar, junto con el soporte o plataforma, un ambiente
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comunicativo virtual completamente vanguardista, por ejemplo, crear un guion a la
manera de un videojuego que aviva el interés del jugador por los argumentos, la harracion
y los escenarios, se unan en una red de conexiones perfectamente sincronizada y
contextualizada. Por estas razones, se buscé que la narrativa atendiera al uso del

hipertexto y los hipermedia.
Efectividad de la redaccion de los guiones

¢, Como se detectod que la redaccion estuviera adecuada en el registro de habla correcto?
¢, Como se logré la motivacion del educando para leer las capsulas? Y ¢,como se reforzo

el ambiente de aprendizaje significativo?

Los guiones se elaboraron con respuestas posibles del usuario, lo cual pudo lograrse a
través de pequefios sondeos realizados a un grupo conformado por cinco personas en
ese rango de edad de nuestro “usuario ideal”, es decir, que cumplieran con un perfil
universitario, tuvieran conocimiento de dispositivos electronicos, pero con ignorancia
completa o parcial en la materia de los ebook. Estos sondeos ayudaron también a
detectar que las capsulas presentaran la redaccion adecuada y que fueran materiales
aptos para despertar el interés en el lector.

Para el disefio final de las capsulas, se considerd la introduccién de figuras animadas que
guiaran e interactuaran con el lector a lo largo de su exploracion dentro de cada capsula
en particular. Estas figuras se dirigen a un interlocutor predisefiado (lo que en teoria
literaria se conoce como autor ideal), es decir, al chico universitario de 18 a 24 afios de
edad, al cual interrogan en cada parte del proceso con la finalidad de que el receptor

reflexione y afiance el conocimiento.

El ambiente para el aprendizaje significativo se logré mediante el uso de estrategias
didacticas como lluvias de ideas y asociaciones, preguntas detonantes, diagramas,
esquemas, cuadros sinopticos, etc., pero principalmente la aparicion de las figuras
animadas son los motores principales para propiciar el aprendizaje significativo en un

contexto virtual, fuera de un aula, a manera de una charla.
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2.1.2 Seleccion de recursos multimedia

A través del uso de motores de busqueda en Internet (Google imagenes), se hizo una
recoleccion de recursos visuales en formato .png, de libre distribucion. Estas imagenes
son referentes a la tecnologia, en torno a los libros electrénicos y lectores; dispositivos,
ejemplos de formatos, figuras humanas para el soporte de los guiones de cada capsula
a favor de la dinamicidad de la redaccién de los temas, entre otros; por ejemplo: portadas

y fondos para las presentaciones y el sitio web hecho mediante Wix.

De igual forma, se incluyen videos para la ejemplificacion de temas para los que se
considerd necesario anexar videos encontrados en la red, que fungieran como ejemplos

optimos, por ejemplo, demostracion de ebooks interactivos, uso de aplicaciones, etc.

3 Resultados: Desarrollo del sitio

Con el fin de que el publico tuviera acceso a las capsulas en cualquier momento y en
cualquier lugar, la difusion se realizé a través de la plataforma digital de acceso libre
(Wix). Ademas, se ha considerado la posibilidad de dar continuidad al proyecto para
seguir perfeccionandolo, actualizarlo en cuanto a contenidos de interés acerca de los
libros electrénicos, mediante la elaboracion de mas capsulas didacticas. Adicionalmente
se considerd que la distribucion de las capsulas debia atender al principio de ergonomia,

razon por la cual se, se refuerza la decision de utilizar la plataforma WIX.

3.1 Uso de la plataforma Wix

Wix es una plataforma disefiada para la creacion de sitios Web en version HTML5 y movil.
Wix ofrece dos modalidades de uso, una gratuita y otra de paga, la diferencia principal
entre una y otra es que en la versiébn comprada el usuario puede colocar su propio
dominio, eliminar publicidad, ampliar el ancho de banda, optimizar para el comercio,

utilizar software y aplicaciones externas.

Al ingresar a la direccion https://es.wix.com, el usuario encontrara una pantalla como la

gue se muestra en figura 1. Para realizar el registro en la plataforma e iniciar sesion mas
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https://es.wix.com/

adelante, sera necesario hacer click en el boton “Entrar”, ubicado en la parte superior

derecha, sefialado en un recuadro rojo para fines ilustrativos en la siguiente imagen:

& es.wix.com

.
WlX Funciones Explora Suscripciones v Plantillas Partners de Wix v Ayuda Idiomas v
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tu Pagina Web Profesional
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£ Escribe aqui para buscar i — A 3T & Q) ESP hs

Figura 1. Inicio en Wix.

El registro a Wix puede realizarse mediante una cuenta de correo electrénico, o de

manera directa a través de Google o Facebook, como puede observarse en la figura 2.

WiX Registrate “

¢/Ya tienes una cuenta con Wix? Iniciar Sesién

Email

Ingresa tu email de nuevo

f Continuar con Facebook
- .
(€] Continuar con Google

Contraseria

Escribe tu contrasena de nuevo

Registrate

-

Figura 2. Registro en Wix.
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Una de las ventajas de Wix es que ofrece la posibilidad de disefiar un sitio Web a través
de las respuestas hechas a los usuarios que han optado por comprar su cuenta, sin
embargo, mediante la cuenta gratuita no presenta limitantes mayores, por lo cual se eligié
el boton “Elige una plantilla®, ubicado en la parte derecha de la figura 3, encerrado en un

rectangulo rojo para fines ilustrativos.

Constructor de Paginas Web Wix X

& C @ eswixcom

WiX ELIGE COMO QUIERES CREAR TU PAGINA WEB
Deja que Wix ADI Crea tu pagina web
lacree por ti con el Editor
Responde unas pocas preguntas y tendras Elige una plantilla y hazla tuya. Personalizala

una pagina web hecha a tu medida en con solo arrastrar y soltar, utilizando miles de

minutos. avanzadas funciones de diseno.

Volver

02:

i i i & ) ES o
H £ Escribe aqui para buscar ~ 3 &) B 20/09/2020 Eﬁ

Figura 3. Modo de trabajo en Wix.

Al seleccionar “Elige una plantilla”, la plataforma de Wix muestra una pantalla igual a la
de la figura 4, en la cual es posible encontrar diversas plantillas predisefiadas, que
cuentan ya con el espacio distribuido para cada una de las imagenes o textos a incluir,
aungue también ofrece elegir una plantilla en blanco para disefiarla y distribuirla al gusto

del usuario.

En el lado izquierdo, se despliega un menu que facilita la busqueda entre las plantillas
predisefiadas, de acuerdo con el contenido de la pagina Web que el usuario tenga en

mente, por ejemplo: negocios, fotografia, musica, etc.
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Templates en Blanco Para Mente X

&

C & eswixcom

Segiin categorfas
iNUEVAS!
Las Méas Populares

En Blanco

Categorias

Ver tooss las plantilss

a & %Incégnim

Elige la plantilla web gue mas te guste

Disefiando desde cero Disefio minimalista Digefio cldsico
I'm a title. Click here to edit me.
Disefio de una pagina Disefio con franja de sncabezado Disefio estilo mosaico

02:45a. m.

20/09/2020 Es

Figura 4. Eleccion de plantilla de trabajo en Wix.

Al realizar la seleccion, se visualiza la siguiente pantalla, ilustrada en la figura 5.

M imagenes wix - aristofanes13870 X wx Panel de Control | Wix.com x wix Editor Wix - misitio x + - X

WiX Pagina HOI

IE = 0

Sitio Opciones Harramisntas Avanzado Ayuda Upgrade [©] 9 c Guardar Vista previa

e

< (&

NAME OF SITE fvae .

ABOUT SERVICES CONTACT

______________________________________________________________________________________________________________________

i
i
i
i
:
H P Escribe aquf para buscar

Figura 5.

I'm a title. Click here
to add your own text
and edit me.

Tamafio (px)

W
H

Posicién
X

Y:

Mostrar en

Barra de herramientas superior horizontal.

16



La barra de herramientas superior horizontal demarcada con el rectangulo rojo en la figura
cinco despliega una serie de botones, con los cuales sera posible guardar, conectar

dominios, ver reglas y cuadriculas, buscar ayuda, publicar el sitio, entre otras.
Los botones de izquierda a derecha son:

1. “Pagina HOME?” sirve para mirar todas las subpaginas del sitio web que se esté
editando.

2. Los iconos de la computadora y del celular sirven, a su vez, para editar y
optimizar el sitio Web para que pueda ser visualizado de manera correcta tanto
en un dispositivo de escritorio como en un dispositivo movil.

3. “Sitio” permite guardar, publicar, duplicar, transferir y salir del sitio, asimismo,
es posible ver otros sitios, el historial de cambios o los comentarios realizados
sobre las sugerencias de edicion del sitio por parte de otros usuarios.

4. En“Opciones” se puede conectar el dominio, incluir alguna red social, optimizar
el disefio para méviles, entre otras funciones.

5. “Herramientas” tiene la funcion de mostrar las reglas, cuadriculas, ajustar
objetos, asi como distribuir y alinear bien los objetos en la pagina web.

6. “Opciones avanzadas” ayuda a incluir apps y usar herramientas de
programacion internas y externas.

7. “Ayuda” ofrece guiar al usuario con problemas de edicién, conectar el sitio,
privacidad y como hacer que el sitio aparezca dentro de los primeros resultados
en los motores de busqueda.

8. “Upgrade” cambia la configuracién de una cuenta gratuita a una de paga,
mediante la cual es posible eliminar la publicidad, cambiar el dominio, etc.

9. El icono de lupa permite modificar el tamafo del sitio web para facilitar la
edicion de detalles.

10.Las direccionales a la izquierda y a la derecha permiten deshacer y rehacer
cambios.

11.“Guardar” salva los cambios realizados durante la edicion del sitio.
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12.“Vista previa”, a través de este botdn se puede visualizar el sitio web que ha
sido editado y publicado previamente.

13.“Publicar”, al dar click en este boton, los cambios realizados hasta ese
momento de la edicidon del sitio Web seran mostrados a los usuarios que
acceden al enlace de nuestro sitio, mientras no se presione “publicar”, los
cambios realizados no podran ser visualizados por los visitantes de nuestra

pagina.

En la figura 6, el rectdngulo rojo sefiala otra barra de herramientas con multiples
funciones, entre las cuales se encuentran las opciones de amplificar, copiar y pegar,
ordenar, coincidir tamafos, rotar posiciones, etc., de los objetos incluidos en la pagina

web.

Es importante mencionar que para editar cada una de las subpaginas del sitio web
deberan ser editadas por su cuenta, al seleccionar cada una de ellas en los botones de

la barra de herramientas senalada en verde o mediante el botén “HOME”.

M imagenes wix - aristofanes1387C X | wi Panel de Control | Wixcom X w Editor Wix - misitio X+ =

c @ editorwix.com/html/editor/web/renderer/edit/29adfaTe-b049-404e-9d15-Tecd58bdcs58?metasSiteld=cd2a6850-a83e-4cde-8147-20dbd4adfdb8&editorSessionld=22a0f3e5-2caf...  ¥r a :
WiX Pégina HOME = D Sitio Opciones Herramientas Avanzado Ayuda Upgrade @ “ e Guardar Vista previa Publicar
' — 1 J
I
I

B NAME OF STTE Ve

O ! HOME ABOUT SERVICES CONTACT

777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

g &
'\

<D

I'm a title. Click here
to add your own text
and edit me.

Figura 6. Barra de herramientas lateral derecha.
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Continuando con la edicidn del sitio, sobre el lado izquierdo, se encuentran siete botones
mas que tiene la funcién de facilitar la creacion del sitio. Dentro de los recursos que nos
permiten implementar dichos botones, se encuentra la adicion de recursos multimedia,
aplicaciones, texto, enlaces, modificar fondos, cambiar colores de fuente, agregar
botones interactivos, entre otros. Se explicara de manera general lo que se puede realizar

con cada uno de los botones.

Con el botén “Menu Sitio”, se puede acceder a las subpaginas del sitio para editar cada
una por separado (figura 7). Este botdn tiene una doble funcion, ya que también permite
cambiar la transicion de los elementos en el sitio (figura 8).

C @ editorwixcom

WiX Pégina HOME = 0 Sitio Opcicnes Herramientas Avanzado Ayuda Upgrade o} o c Guardar Vista previa Publicar
HOME ABOUT SERVICES CONTACT r -
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
E Mend del sitio Menu del sitio X ) 7 X
Transiciones
D # oy HOME
9 E ABOUT
® (@ SERVICES
4
B GALLERY I'm a title. Click here !
’E 8 CONTAGT to add your own text ! A
and edit me
Tamafio (p
£ w
S
"
N Posicién
3 .
+ Agregar pagina a =t ] ., ]
— 5 z m a title. I'm a title. ! v
1
1 rar en
1

Mend del sitio

@
_—

Transiciones

Figura 8. Menu orientacion de Wix.
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“Fondo de pagina” permite cambiar las imagenes del fondo, los colores e incluso colocar

videos (figura 9).

& editor.wix.com,

wiX Pagina HOME = Sitio Opciones Hermramientas Avanzado Ayuda Upgrade (O} “ c Guardar Vista previa Publicar
HOME ™ ABOUT SERVICES CONTACT 3 -
E Fonde de pagina X . T L 7 omm o
)
o o
= 3
= & Color A Imagen @ Videos
I'm a title. Click here
i to add your own text T
el ‘
and edit me.
Tamaio (px)
1 w980
-
H: 420
= Posicién
X 1

ol 1 )

Aplicar a otras péginas 1§ == . . ] 7
@D T N -

H L Escribe aqui para buscar

Figura 9. Fondo de péagina

Para afadir textos, imagenes botones y mas, es necesario seleccionar el botdén sefalado
en la figura 10, el cual desplegara una serie de opciones entre las cuales podemos
navegar. Al hacer click, por ejemplo, en textos, la plataforma mostrard los textos

disponibles de los cuales se puede hacer uso para el sitio.

Tipos de texto Agregar texto
Titulos

Parrafos
Tipos de texto i

B
()
'o Agregar encabezado 1

Agregar encabezado 2

as
LG

Agregar encabezado 3

&

Agregar encabezado 4

Figura 10. Afadir textos, imagenes, botones, etc. en Wix.
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Enlafigura 11, se puede realizar una carga de los recursos multimedia con los que cuenta
el usuario, ya sea en el almacenamiento de los archivos de su dispositivo 0 en las redes

sociales. Los multimedia agregados seran almacenados para usos posteriores.

C @ editorwixcom

Wix Pégina HOME = Q0 Sitio Opciones Herramientas Avanzado Ayuda Upgrade [©] 9 c Guardado Vista pravia Publica
] S :3"I:-I;—d-3-;I"E Y -Y e ABOUT SERVICES CONTACT 3 -
B Multimedia X ® . Carga tu multimedia * : 7%
D Qué estés buscando?
©

Carga tu multimedia

| o f © & @ I'm a title. Click here

to add your own text A
and edit me. :

§ " Edita imagenes y videos

as
L]

. . Temadio (o)
Estudio de Fotografia amafio (px)
..'F.. !El:lta‘J mejora tus w
- imégenes
H
Pos
'
n Video Maker o) ; «
- Crea tus propios videos — ]

I'm a title. I'm a title. ] s

i
H 2 Escribe aqui para buscar

Figura 11. Anadir recursos multimedia en Wix.

Si el usuario ha comprado la cuenta en Wix, podra hacer uso de las aplicaciones para
hacer reservaciones online en el caso de contar con un sitio destinado a los negocios, a

través del botdn ilustrado por la figura 12.

® . . )
Comienza a recibir reservas online

o Wix Bookings facilita a los clientes
reservar y pagar tus servicios 24/7

v Reserva citas personalizadas o clases en grupo
v Acepta pagos cnline

v Envfa recordatorios por email, sincroniza con Google y més r

Figura 12. Anadir reservas online en Wix.
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Los siguientes botones son habilitados en una cuenta de paga, permiten crear blogs,

impulsar el sitio web, mediante la insercion de aplicaciones externas (figuras 13 y 14).

I Editor Wix - misitio

& editor.wix.com ® % @ Incégnito
WiX  PaginatonE o0 Sifio  Opciones ~ Heramientas ~ Avanzado  Ayuda Upgade @ 9 Vista previa Publica
HOME ™ . ABOUT SERVICES CONTACT /s

> 4 R
&
0w
@ a
I'm a title. Click here
= Crear un Blog to add your own text T A
(ia) Comparte tu experiencia y dirige trafico a tu negocio. and edit me.
D¢ Crea y comparte entradas, gestiona categorfas y més
v Obtén un mejor posicionamiento en Google con tiles Tamafio ()
) herramientas de SEO W: 980
=s
v Publica contenido desde el mévil y luce genial en cualquier H: 420
dispositivo
= o Pasicién
: X
+ Agregar ahora ]
itle. I'm a title. ] %o

A 3 &y Q) ESP

WiX Pagina HOME =T Sitio Opciones Herramientas Avarzado Ayuda Upgrade a 9 ¢ Vista previa
1 HOME ABOUT SERVICES CONTACT 1 .

Wix App Market ®

Elige soluciones profesionales
para impulsar tu sitio web Wix

Inicio del App Market

) Buscar apps...

lecciones del equipo
rﬁ o
Las Apps Mas Nuevas
° Popular este mes
Wix Soluciones de - .
i | wegooios Recomendaciones para ti

APPS PARA AYUDARTE

Obtén clientes @ @

% Administrar
aplicaciones

i
i
H L Escribe aqui para buscar

_Shippo \_lisitur Analytics QuickBooks Online by

Nnataac

Figura 14. Insertar apps en Wix.
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3.1.1 Sitio Web “Céapsulas didacticas del ebook”

La plataforma de Wix sirvio como medio para gestar el sitio Web, alojado en la URL:

https://telematica-icat.wixsite.com/capsulas-ebook , que fungié como ambiente virtual

para la distribucién de las cdpsulas didacticas. A continuacion, se describirhd de manera
concisa la navegacion dentro del sitio y se mostrara la visualizacion de una de las

capsulas didacticas, resultado de este proyecto.
Navegacion dentro del sitio

Las imagenes con la numeracién 15 hasta la 29 son una muestra de la vista previa de la
pagina Web creada. En las lineas siguientes se hara una explicacion breve de la forma

de navegar por parte del usuario en la seleccidon de contenidos de las capsulas didacticas.

En la figura 15 se muestra la parte superior del sitio, se puede apreciar en la cabecera el
nombre del grupo académico, los logos institucionales y la barra de menu para la
navegacion en las subpaginas del sitio web. “Inicio” posiciona al usuario en la pagina
principal; “Sobre nosotros” conducird al internauta a una breve descripcion de los
miembros de nuestro equipo, junto con nuestros objetivos; “Capsulas didacticas”
despliega un pequefio menu que redirige al receptor a las subpaginas que presentan las
capsulas didacticas agrupadas segun su eje tematico; por ultimo, “Contactanos” sera un

espacio para que las personas que visitan el sitio puedan externarnos sus comentarios.

M Informe y articulo - aristofanes1- X | wx Ingresara tu cu

(¢} @ telematica-icatwixsite.com/capsulas-ebook Q e :

Este pagina web se disefi6 con la plataforma VI X.com. Grea tu pagina web hoy. | Comienza ya)

B gy [ﬁ”' 5
@ TELEMATICA PARA LA EDUCACION s

fig

£

Cipsulas diddcticas del ebook

Trabajo realizado con el apoyo del Programa UNAM-DGAPA-PAPIME mediante el proyecto PAPIME PE206519

“Integracién de recursos didécticos en formato de libro electrénico para el aprendizaje del "Método clinico™ y el
“Método epidemiolégico” en la Carrera de Cirujano Dentista de la FES Iztacala”

Figura 15. Sitio web inicio primera parte.
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https://telematica-icat.wixsite.com/capsulas-ebook

En el cuerpo de la pagina, como se muestra en la figura 16, después de un slider con
imagenes representativas del contenido general de las capsulas, hay tres apartados que
dirigen al usuario a las capsulas didacticas que exponen los temas considerados como
centrales en la materia de los ebooks: ¢Qué es un ebook?, ¢Un pdf no es un libro
electronico?, La lectura interactiva. Se podra acceder a esas capsulas al dar click en el

botén: “Leer mas”.

&Qué es un ebook?

'Todos conocemos los libros

§impresos, los vemos por casi todas
partes: en nuestra casa, en las
bibliotecas, en la escuela, cuando
vamos de compras y pasamos por
librerfas, pero ;qué tienes en mente
cuando te digo que hay libros
electrénicos?

b

5

&Un pdf no es un libro
electrénico?

“Un libro digital serfa algo diferente,

un concepto completamente nuevo
que integrarfa imagenes sonidos y
enlaces, y en el que se facilitarfa la
interactividad entre autor y lector o
entre comunidades de lectores”

1 MCépsulas didacticas!

El libro electrénico “un soporte de
conocimientos y de
entretenimiento”.

Figura 16. Sitio web inicio segunda parte.

Anteriormente se hizo mencién del menu de opciones visualizado al seleccionar el botén
“Capsulas didacticas”, a continuacion, un ejemplo grafico del despliegue de estas
opciones (figura 17):

‘ o @nv R [ag}
@) reevnicaparar - —mmes

Capsulas did ict

Trabajo realizado con el apoyo del Programa UNZ 1-DGA| PIME °E206519

“Integracion de recursos didacticos en formato de  bro elH8 RIS tod( clinico™ y el

“Método epidemioldgico” en la Car 2ra d

| EET——

Figura 17. Menu cépsulas didacticas.
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Gracias al menu anterior, el acceso a las capsulas didacticas se hara mas facil para el
usuario, debido a que cada una de las opciones dirige a las capsulas que conforman ese
eje tematico, por ejemplo, si se opta por “El libro electronico”, la pantalla que se mostrara
al usuario serd la siguiente (figura 18), donde las cdpsulas se encuentran ordenadas a
manera de cuadricula con una pequefia descripcion al pie de las imagenes

represe ntativas:

M Informe y articulo - aristofanes” X | wx Ingresar a tu cuenta Wix | Centre X | wix Panel de Control | Wix.com X wx Ellibro electrénico | capsulas-eb: X s = {u]
& C @ telematica-icatwixsite.com/capsulas-ebook/el-libro-electronico QU e 5

Este pagina web se disef6 con la plataforma W1X.com. Crea tu pagina web hoy.

£Qué es un libro electrénico?

‘Todos conocemas los Rbras impresas, los vemos por

La lectura interactiva
Una nueva forma de leer, aprender, pensar y divertirse.

03:10a. m.
20/09/2020 Es

AR Escribe aqui para buscar

®)
Figura 18.

O

apsulas didacticas: ¢ Qué es un ebook?

Las figuras 19 a la 23 ofrecen el listado de las capsulas didacticas que el estudiante
encontrara al navegar en el sitio web y a las que podra acceder al elegir el eje tematico
de su interés: “El libro electrénico”, “Del papel a la pantalla tactil”, “Los eReaders”,
“¢, Como adquirir libros electrénicos”, “Algunas apps para crear ebooks” y “Tecnologia en
los ebooks”.

Se hace énfasis en que ninguna capsula didactica requiere de la revision previa de una
anterior para poder ser comprendida, tampoco la navegacion del usuario se encontrara

subordinada por ningan tipo de jerarquia, sino que corresponde al albedrio del internauta.

25



me y articulo - aristofanes] X | wi Ingresar a tu cuenta Wix | Cent

X | wx Panel de Control | Wix.com X talla tactil | car X + =
& C @ telematica-icatwixsite.com/capsulas-ebook/del-papel-a-la-pantalla-tactil Q % a :
Este pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy.

Del papel a la pantalla tactil
La evolucién del ebook

ZAlgiin dia dejarsn de existir los libros impresos? ;Quién inventd los abooks?

En esta médulo, “Dal papal a La pantalla téctil La evolucion del sbook”, encontrars una breve historia sobra los
libros electrénicos y algunos datos interesantas sobre el futuro da los 8books, a través de dos cipsulas
did4cticas.

Del libro impreso al libro digital
Cuiles son los antecedentes del libro electronico? . Un

Roro digital y un bro electrinico son o mismo? ;Qué s
&l proyecto Gutenberg?

El ebook en Ia actualidad

A qué fipo de ebook nos enfrentamos los lectores del
20197 ;Cémo serdn los libros electrinicos en 10 afos?

L Escribe aqui para buscar

.- 4/1}&:‘1 BN ~
— ﬂ q 03:17a. m.

Figura 19. Capsulas didacticas: Historia del ebook.

me y articulo - aristofanes] X | wi Ingresar a tu cuenta Wix | Cent

X | wx Panel de Control | Wix.com X s X + -
& C A& telematica-icatwixsite.com/capsulas-ebook/los-ereaders Q % a :
Este pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy.

Trabajo realizado con el apoyo del Programa UNAM-DGAPA-PAPIME mediante el proyacto PAPIME PE206519
“Integracién da recursos didécticos an formato de libro elactronico para el aprendizaje del “Método clinico™ y el
“Método apidemiolégico™ en la Carrara da Cirujano Dentista da la FES Iztacala™

4\I‘\‘\,\.|.““

Los ereaders

£Qué son los areadars o lactores alectronicos? {Todos los libros alectronicos sa puadan leer desda un
smartphone? ¢Una bibliotaca en la palma de tus manos?

En este médulo, “Los eraaders’, encontrars tres cipsulas didcticas que te informarén sobre los dispositivos
para la lactura da los libros elactrénicos y atros datos interesantas, por sjemplo, zsabfas que no todos los
ereaders utilizan la misma tecnologfa, como tinta elactronica. para qua pusdas laer sbooks?

La biblioteca en 1a p.

Bl celufary la tableta, las
bibliotecas del futuro?
¢Lectura mowl?

™ ~r ﬂ 9 w -~ 3

o AE RO e B
Figura 20. C4psulas didacticas: los eReaders.
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com X owx

s-ebook/como-adquirir-libros-electronicos a % @& :

Este pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy. [ Comienza ya/l

Y ti ya sabes como adquirir ebooks gratis? ;Te gustarfa empezar a adquirir libros electronicos de manera
gratuita? ;Tus obras favoritas ya estan digitalizadas? ;Compras, bibliotecas y librerfas virtuales?

Este médulo, “;Como y donde adquirir libros electronicos?”. esta conformado por tres capsulas que te ayudaran
a conseguir libros electronicos en distintas plataformas, jte mostramos tan s6lo unas cuantas!

gandhi.

Dros. misica-viceo. calé

it iEbooks gratis! Bibliotecas virtuales
ibrerias virtuales e, e e S e e

Si eres un lector &vido en la gralis? jEn este apartado te Biblioteca Virtual? ;Y que algunas

tecnologia y buscas un libro en contamos como! instituciones educalivas como el

especial que no se encuentra en COLMEX, Ia UNAM, la UPN y el

formato fisico o en las opciones INAH brindan servicios

enlinea, esta capsula es para fi bibliotecarios virtuales?

iTe mostraremos como comprar

ebooks en algunas librerias

online!

03:19a.m.

N
A XD B gy B

X | wx Paneld ol | Wix.com X owx

s-ebook/algunas-apps-para-crear-ebooks a % @& :
Este pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy.

Algunas apps para crear ebooks:

£3abias que tii mismo puedes convertirte en tin autor y editor da libros electronicos?

En asta modulo, "Algunds 3pps para crear ebooks® ancontrards informacion, an cuatro cipsulas didacticas,
sobre algunas aplicaciones: qua ta puadan ayudar a crear tus propios libros alactronicos, brindamos también
una paquena descripcion de Las funciones que ofrecan las apps.

Calibre

2 iBooks Author

Calibre y aigunas de sus. {Te ensefizremos con un breve
funciones, para que empieces 3 futorial como registrarte en iBooks
nacer Authory
funciones, para que empieces 3
hacer tus propios ebooks!

03:19a.m.

N
AE XD B gy B

L Escribe aqui para buscar

Figura 22. Cépsulas didacticas: Apps para crear ebooks.
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M Informe y articulo - aristofanes1- X | wx Ingresara tu cuenta Wix | Centr= X | wx Panel de Control | Wix.com X  wx Tecnologiaen los ebooks |caps. X + -

& C @ telematica-icatwixsite.com/capsulas-ebook/tecnologia-en-los-ebooks Q % @ :

Este pagina web se disefi6 con la plataforma WIX.com. Crea tu pagina web hoy.

Trabajo realizado con el apoyo del Programa UNAM-DGAPA-PAPIME madianta el proy PIME PE206519
“Integracion de recursos didécticos an formato de libro electrénico para el aprendizaj 6todo clinico” y el
“Método apidemiolégico” en la Carrera da Cirujano Dantista de la FES Iztacala™

Tecnologfa en los ebooks

2Qué recursos tecnoldgicos pueden utilizar los sbooks? ¢Tinta electrénica?

En aste médulo, “Tecnologfa en los ebooks’, preparamos dos cipsulas didécticas en las que apranderas sobra
algunos recursos tecnolégicos qua se usan en el &mbito de La edicion da los libros slectronicos, porejemplo, la
tinta electrénica, los widgets. imgenss en 3d, ate.

At s B

20/09/2020

Figura 23. Capsulas didacticas: Tecnologia en los ebooks.

Por dltimo, ejemplificamos coOmo seria la visualizacion de una capsula didactica por el
usuario, de la figura 24 a la 30. La capsula del ejemplo corresponde al eje tematico “El
libro electronico”, y la ruta para visualizar su contenido es seleccionando el botén
“Capsulas didacticas”, posteriormente el eje tematico ya mencionado y al desplegarse la

cuadricula de opciones, el usuario dara click en la capsula “ Qué es un libro electronico?”,

como ilustra la siguiente imagen (figura 24):

¢ Qué es un libro elecirénico?
= ¢Cusles son los fipos de libros electronicos. ?
(30t Cemaasmoe Jos Sce SspRESOR. 05 NEREEN PN :\muism:‘ i ’gQism:w
Gk o s el cutia, o s GRORcHES, ‘electrinico de cédigo abierto? ; Qué es el DRM? ;Un
epub es un ebook?

Figura 24. Seleccion de una capsula didactica.
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Al dar click, la pantalla que se mostrara sera mediante una ventana abierta que cubrira la
pantalla completa del dispositivo electrénico de donde se esté visualizando. Al ser una
muestra en forma de ventana, ésta mostrara una “x” ubicada en la parte superior derecha,
cuya funcién es servir de ruta de salida, pues regresard al usuario a la cuadricula anterior.
Mediante las flechas de navegacion ubicadas a la mitad de la pantalla en las laterales
izquierda y derecha, el visitante podra cambiar de imagen, que consecuentemente,
representa la ruta para llegar a otra capsula didactica. Para ingresar al contenido de las
capsulas, el usuario tendra que dar click en la leyenda “Go to link” al final de la breve

descripcion del contenido tematico.

€ c

¢ Qué es un libro electronico?

Todos conocemos los libros impresos, los vemos por casi todas partes: en nuestra
casa, en las bibliotecas, en la escuela, cuando vamos de compras y pasamos por
librerias, pero ;qué tienes en mente cuando te digo que hay libros electrénicos?

Go to link

11:07 p.m.
0002020 B

L Escribe aqui para buscar i f A 3L A Q) ESP

Figura 25. Navegacion dentro del sitio: Seleccién de capsula didactica.

El link llevara a la capsula seleccionada, en este caso corresponde a la que expone el
tema “; Qué es un ebook”. De nuevo, se abrird como ventana emergente, que muestra

dos botones para cerrar ese contenido: la “x” y “salida, sefialadas con rectangulos rojos
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en la figura 26. De igual forma, el slide cuenta con sus propias direccionales para navegar

dentro del contenido de las capsulas, sefialadas con rectangulos verdes.

M (sin asunto) - aristofanes1387@c X  wx El libro electronico | capsulas-eb: X € Partes de una Pagina Web - Pent X | G slider - Buscar con Google 3 \ + (5]

¢QUE ES UN
H:YoYe) &;

11:14p. m.

ABR P e B

R Escribe aqui para buscar

Figura 26. Visualizacion de la cdpsula didactica: ¢ Qué es un ebook?

Las figuras de la 27 a la 31 muestran el contenido de las diapositivas que conforman la

capsula seleccionada para fines demostrativos de navegacién dentro del contenido del

material.

B ) ,, - L ;

Figura 27. Contenido de la capsula: ¢ Qué es un ebook?
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alguna otra palabra considerando el tema de libros
electrénicog™

—~— e s

o o 3 4
¢Ya tienes alguna idea? |

Interaccidn, texto, imagenes,

sonidos, graficos, comodidad,

préctico, téctil, archivos, web,
enlaces, internet,

, descarga, facilidad...

Figura 30. Contenido de la capsula: ¢ Qué es un ebook?
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ul
lectura se convierte en un fenémeno.
dindmico.

Figura 31. Contenido de la capsula: ¢ Qué es un ebook?

Conclusiones

Este primer acercamiento a las capsulas didacticas tanto en la planeacion como en el
proceso de elaboracion deja muchas brechas abiertas para la investigacion y la creacion
de nuevo material virtual que permita el ejercicio de la tecnologia y aproveche la
innovacion de la misma. Uno de los campos que queda susceptible es el de la interaccion,
al término de este proyecto, hemos considerado que, si se trata de implementar recursos
tecno didacticos inscritos en un soporte digital, por ende, en un medio virtual, focalizar la
atencion en la ergonomia del material con el interés focalizado en el usuario. El contexto
debe presentarse como un medio que facilite la interaccion, por lo que entonces ya no se
hablaria en términos de plataformas ni medios, sino en funciones de escenarios, que no
sustituyan ni al aula ni al profesor, pero que si propicien y potencialicen la experiencia del

aprendizaje.
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