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Resumen

Se describe la ventaja de utilizar widgets como complemento de interaccion y
reforzamiento de actividades de aprendizaje en la elaboracion de libros electrénicos;
asi como el proceso de seleccion de aplicaciones software para la creacion de
widgets que pueden ser integrados en los libros electrénicos cuando se utiliza el
software Kotobee Author para la elaboracion de libros electronicos.

Como informacion adicional, se detalla el procedimiento utilizado para la creacién
de widgets mediante diversas aplicaciones disefiadas para tal fin y su posterior
integracion en la elaboracion de tres libros electronicos desarrollados en el grupo
Telematica para la Educacion del Instituto de Ciencias Aplicadas y Tecnologia,
ademas de la funcion que desempefian los widgets en el disefio de las actividades

de aprendizaje planteadas en cada uno de los libros electronicos.
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Introduccién

El uso constante de la tecnologia y el surgimiento de nuevas aplicaciones software
en la época actual, ha motivado el desarrollo de herramientas que facilitan el uso y
manipulacion de los nuevos dispositivos que el ser humano tiene a su alcance.
Debido esta situacion, se han pensado y disefiado diferentes formas para cubrir las
necesidades tecnolégicas de la educacion. Al respecto, existen diversos recursos,
programas y aplicaciones de las cuales podemos hacer uso para que el aprendizaje
resulte practico y entretenido y que, ademas de facilitar, despierte el interés del
aprendiz para consultar la informacion que le sea necesaria.

Los libros electronicos son un ejemplo de las herramientas tecnologicas que se han
estado implementando como parte de los recursos educativos de actualidad;
facilitando el acceso a la informaciébn y abriendo un panorama a nuevas
posibilidades de aprendizaje, ademas de que facilitan el almacenamiento y la
consulta de una gran variedad de escritos digitales en un mismo dispositivo.

De acuerdo con lo anterior se han desarrollado diferentes complementos digitales
para enriquecer el contenido de los libros electrénicos. En este sentido, los widgets
se encuentran dentro del grupo de herramientas mas utilizadas para reforzar el
aprendizaje; ya que “de manera general, el uso de widgets permite una interaccién
social que, como tal, cuenta con sus propias reglas, roles y estructuras definidas”
(Granados, Trejo & lbarra, 2017). Por tal motivo, el presente va enfocado a la
seleccidén, desarrollo, disefio e insercion de dichos widgets en los libros electrénicos,
con la finalidad de que los usuarios puedan conocer su funcionamiento y cémo éstos
actuan como refuerzo para las actividades de aprendizaje propuestas.

1. Widgets

La palabra widget proviene de las palabras window (ventana) y gadget (artilugio,
dispositivo, aparato), por lo que tienen las mismas funciones que tendrian las
ventanas en las computadoras y dispositivos moviles (Duran, 2014).

Son objetos gréaficos simples, como botones pulsadores o controles deslizantes que
permiten la interaccion del usuario a través de un dispositivo sefalador
(generalmente un mouse) o un teclado.

Un widget puede ser usado en gran variedad de plataformas. Mas que un objeto
gréfico, es una herramienta que facilita y orienta al usuario en el uso, manejo o
interaccion con cualquier dispositivo en donde se encuentre. Los widgets pueden
ser identificados facilmente en los dispositivos digitales donde se encuentran
inmersos, dado que generalmente se representan mediante pequefios iconos,
graficos u objetos de la vida real, que dan idea clara de la funcién que realizan.



disefiados para cualquier cosa o0 actividad que sea necesaria. Ejemplos:
termoémetros, calculadoras, calendarios, relojes, etc. (Fig. 1).

Figura 1. Widgets en computadora de escritorio
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Fuente: Adaptacion pantalla iOS.

1.1 ;Cual es la utilidad de los widgets?

De manera general, se puede afirmar que los widgets sirven como una extension
gue da acceso a diferentes funciones del sistema, y como complemento facilitador
para el uso cotidiano de los dispositivos digitales méas utilizados en la actualidad
(teléfono inteligente, tableta, computadora), su funcion principal dependera del tipo
de entorno en el que vayan a desarrollarse.

Son muy Utiles a la hora de navegar, ya que se adaptan a cualquier necesidad y
hacen que las tareas sean mas atractivas y faciles de realizar, tienen como meta
agilizar y en algunos casos automatizar el manejo de las tareas que pretendan
realizar los usuarios (Fig. 2).



Figura 2. Widgets en dispositivo movil
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Fuente: Adaptacion pantalla de Iphone 8

1.2 ;,Como funcionan?

Las aplicaciones de widgets son impulsadas por eventos (en un sistema controlado
por eventos, el programa crea una interfaz y luego espera). Estos eventos son
generados mediante la manipulacién del usuario, y puede ser por medio de un
control deslizante, un boton o gréficos (desde los mas sencillos a los mas
elaborados).

Una de sus funciones principales es la organizacion de las aplicaciones (Apps) de
una forma clara y precisa para facilitar su ubicacioén en el dispositivo en el que han
sido instaladas. También permiten visualizar las aplicaciones utilizadas con mayor
frecuencia o las ultimas que se abrieron; pueden ser usados en cualquier lugar, y
para cualquier necesidad que se presente al usuario, ya sea para fines personales,
escolares o de trabajo (Figs. 3,4y 5).
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Figura 5. Visualizacién de widgets en dispositivo mavil.
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1.3 Tipos de widget

Existen diferentes tipos de widget, todos con la funcion de facil acceso, pero con
diferente disefio y dirigidos a distintos dispositivos y plataformas. A continuacion,
se enumeran los tipos de widget mas usados:

Web widgets: Son aplicaciones insertadas dentro de las paginas web que
sirven como botones emergentes, ya sea para realizar alguna actividad extra
0 como ancla a otra pagina (chat en linea, cuestionario, centro de ayuda etc.).

Widgets de escritorio: Son los que comunmente aparecen en el escritorio
de las computadoras, se descargan y automaticamente se visualizan, la
mayoria son gratuitos y algunos se adaptan a cualquier sistema operativo,
en algunas ocasiones suelen ser mas vistosos que en otras.

Widgets fisicos: Mecanismos compactos interactivos que integran varias
funciones tipicas de los widgets utilizados en un ordenador (Pilco, 2012-
2013). Algunos ejemplos de éstos pueden ser, reloj despertador, reportes de
clima, calendarios etc.



Widgets para moviles: Comparten varias caracteristicas con los widgets de
escritorio y son los mas usados en la actualidad, se adaptan a la pantalla de
los dispositivos maoviles, sin importar que tan pequefia o grande sea.

Cada uno de los tipos de widget mencionados esta disefiado para cubrir las
necesidades del usuario, sin importar en qué dispositivo se esté visualizando.

1.4 Caracteristicas de los widgets

- Faciles de usar. Se pueden manipular de una forma sencilla, ya sea con el
cursor del mouse o deslizando el dedo sobre el dispositivo donde se
encuentre el widget. En ocasiones suelen incluir indicaciones, todo depende
el contenido para el que estén siendo usados.

- Son interactivos. Al contar con esta caracteristica, se vuelven mas
entretenidos para el usuario, pueden disefarse diferentes actividades, ya
sean juegos, diapositivas, videos, textos, etc.

- Sirven como herramientas. Pueden ser usados en cualquier &mbito social,
ya que pueden ser manipulados y desarrollados para cualquier actividad que
se ocurra; son la herramienta perfecta para cualquier tipo de institucion o
empresa. Por medio de ellos se puede aprender, mostrar publicidad,
consultar o recabar informacion, etc.

- Se comparten con facilidad. Un widget, como cualquier otro tipo de archivo
digital, puede ser compartido por diferentes medios, ya sea correo
electrénico, red social, Google drive, bluetooth e incluso por USB.

- Faciles de desarrollar. Existen diferentes programas que permiten
desarrollar de manera facil y gratuita cualquier tipo de widget. La mayoria de
los programas cuentan con disefios ya elaborados que se pueden
seleccionar y manipular facilmente sin contar con amplios conocimientos
sobre el tema.

- Adaptables a diferentes dispositivos. Regularmente los widgets son
insertados en programas para su utilizacion. Suelen funcionar como
extensiones para crear algun tipo de actividad; sin embargo, su desarrollo y
disefio son independientes, lo cual permite visualizarlos desde cualquier
dispositivo, incluso fuera del programa para el que se haya desarrollado.



- Se ajusta a las necesidades del usuario. La web cuenta con diferentes
aplicaciones para el desarrollo de widgets, no importa cual sea la necesidad
que surja, se ajustan a cualquier situacion, los disefios son muy variados y
los usos también: personal, profesional o educativo.

2. Aplicaciones software parala creacion de widgets.

En la basqueda de la implementacion de nuevas herramientas digitales para la
educacion, se ha encontrado que los widgets son un elemento de gran utilidad a la
hora de aprender, puesto que representan una manera atractiva e interactiva para
gue los estudiantes demuestren y/o refuercen sus aprendizajes sobre determinados
temas. Como se ha mencionado, existen diferentes programas para la elaboracion
y desarrollo de widgets, algunos con mejores caracteristicas que otros, por lo cual
es necesario evaluar diferentes aplicaciones para poder seleccionar la que mejor se
adapte a las necesidades de ensefianza y aprendizaje.

En el presente trabajo, se describen tres aplicaciones software, a partir de las cuales
se hace la seleccion de una, la cual se considera, se adapta mejor a las necesidades
del material didactico que se pretende desarrollar. Es decir, el que se eligio para la
elaboracion e instalacion de los widgets en el software Kotobee Author
(https://www.kotobee.com/products/author), mismo que se utilizé para el desarrollo de
libros electrénicos. Las aplicaciones mencionadas son:

2.1 Educaplay

Educaplay (https://www.educaplay.com/) es una aplicacion utilizada como
herramienta para la elaboracion de actividades educativas, cuenta con una gran
variedad de opciones, por lo que podria decirse que es una de las mas completas y
vistosas. Es muy fécil de utilizar: Unicamente es necesario registrarse en su
plataforma para poder hacer uso del catalogo de actividades, también existe la
opcion de iniciar sesion con Facebook, Google o Windows Live (Fig. 6).


https://www.kotobee.com/products/author
https://www.educaplay.com/

Figura 6. Registro en Educaplay
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Al finalizar el registro, aparece la pantalla de inicio (Fig. 7).

Figura 7. Pantalla de inicio Educaplay
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A continuacion, se ofrece una explicacion breve de la pantalla de inicio (Fig. 7).

1.- Aqui se encuentran enlistadas las diferentes funciones a realizar, esto permite
personalizar la configuracion de la cuenta. Entre las acciones que se pueden realizar
desde ese apartado, se encuentra la descripcion del proyecto, el control de grupos
e incluso las estadisticas de uso de las actividades. En esta misma lista aparece
una opcion llamada tickets: éstos pueden ser enviados a los usuarios; de esta forma
podran acceder a la plataforma sin necesidad de registrase.

2.- La funcion de estos tres botones es generar una busqueda especifica dentro de
los archivos realizados en la cuenta. Con el boton Tipos de actividades se puede
realizar la busqueda donde se haya utilizado la misma actividad, pero diferente
tematica. En el boton Etiquetas es posible colocar palabras clave sobre el tema para
que los demas usuarios puedan encontrar la actividad en el motor de busqueda
general de Educaplay. Por ultimo, en el boton Estado se enlistan todas las
actividades, también se pueden visualizar las que estan completas o las que aun
estan incompletas; asi se tiene un mayor control de las actividades completas, sin
perder de vista las incompletas.

3.- Ademas de los botones de busqueda especifica, existen dos exclusivos para la
basqueda general de actividades y otro que realiza una basqueda de actividades
donde se encuentran las de todos los usuarios de Educaplay.

4.- Este boton es de suma importancia, porque al dar clic en él, despliega las

diferentes actividades que existen en Educaplay.
Las actividades que se pueden encontrar en Educaplay, son muy variadas (Fig. 8).
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Figura 8. Actividades disponibles en Educaplay
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Fuente: Sitio Web Educaplay

Para que la actividad sea visible para los demas usuarios, debe contar con
diferentes caracteristicas (contenido, etiquetas, elementos multimedia y feedback)
existe un nivel de medicién que determina si la actividad es apta para su distribucién
y visualizacién, esto depende de la calidad con la que esté desarrollada. Es posible
verificar esta informacién mediante el cuadro de medicién que se muestra en las

Figuras 9y 10.
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Figura 9. Cuadro de medicién uno

Para que la actividad sea visible para los usuarios,

esta debe estar PUBLICADA

LIBROS ELECTRONICOS
LIBROS ELECTRONICOS

Crucigrama

-\

Previsualizar

Publicar Actividad

Fuente: Sitio Web Educaplay

Figura 10. Cuadro de medicion dos
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¢ Etiquetas:

Es necesario establecer un minimo de 3 (si hay establecido un sistema educativo, éste ya incorpora
2, que corresponden al curso y la materia). Lo mds importante serd indicar el TEMA sobre el que
trata la actividad (Ej: 'El Imperio Romano’, ‘Teorema de Pitidgoras’, etc.)

x N° de Palabras:

Es necesario establecer al menos una palabra. La cantidad ideal de palabras estaentre 8y 16, y
nuestra recomendacién es 6 come minimeo y 20 como méxime

Crucigrama

x Crucigrama generado:
El Crucigrama debe de estar generado correctamente

x Elementos multimedia:
Es recomendable que las definiciones de las palabras se establezcan mediante elementos
multimedia de audio o imagen

Incluir feedback en las palabras aumenta la calidad de la actividad

* Las actividades que no superen los 25 puntos de calidad no podran publicarse, ya que consideramos que
carecen de valor educative alguno.

* Las actividades que queden entre 25 y 50 puntos de calidad podran publicarse para el drea personal del
usuario.

* Las actividades que superen los 50 puntos de calidad podran publicarse y seran visibles en todas las partes
publicas de Educaplay.

Fuente: Sitio Web Educaplay
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Para poder utilizar las funciones adicionales, como la eliminacién de publicidad y
marcas de agua, asi como la configuracion general de la actividad, existe la opcién
Premium, la cual tiene diferentes costos (Figura 11).

Figura 11. Tabla de costos Educaplay
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Fuente: Sitio Web Educaplay

Educaplay es una buena herramienta para la elaboracion de actividades; sin
embargo, es importante considerar las pocas funciones que permite realizar en el
modo gratuito y la forma en que los widgets se insertan en los libros electronicos,
ya que éste copia el link de la actividad a los libros y al hacer clic en el link redirige
a una pagina independiente del libro para poder hacer uso de la activad. La simple
funcion de salir del libro para poder realizar la actividad es incémoda para el usuario
y para el aplicador.

La pagina de Educaplay cuenta con tutoriales para cada actividad que se desee
elaborar. La gran desventaja de esta aplicacion en su version gratuita es la excesiva
publicidad que aparece constantemente al momento de realizar la actividad y las
marcas de agua que abarcan todo el fondo de la misma.
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2.2 BookWidgets

BookWidgets (https://www.bookwidgets.com/) es una herramienta para la elaboracion
de widgets en la cual se pueden desarrollar y organizar diversas actividades. Sus
disefios son muy vistosos y faciles de realizar. El registro en la plataforma es gratis
(Fig. 12), pero ofrece la opcion de adquirir funciones extra pagando una membresia.

Figura 12. Pantalla de registro BookWidgets
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Fuente: Sitio Web BookWidgets

Esta aplicacion cuenta con una gran variedad de actividades en su catélogo, las
cuales se dividen en seis grupos (Figs. 13, 14 y 15): revision de la prueba, juegos,
fotos y videos, mates, integrar tercero y diverso. Cada una de ellas cuenta con
diferentes caracteristicas, algunas estan enfocadas y disefiadas en especifico para
el area de matematicas otras sirven para evaluar el aprendizaje, como examenes 0
webQuest, otras crean enlaces a mapas o paginas web. Cada actividad posee
diferentes caracteristicas adaptables a las necesidades del usuario.
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https://www.bookwidgets.com/

Figura 13. Catélogo de actividades (1) BookWidgets

Revisién de la prueba

Juegos

Deslizamiento de salida

Haga a sus alumnos 2 preguntas sobre la clase de
hoy.

Pizarra blanca dividida

Un érea de dibuje @ mane alzada combinada cen un
texto desplazable.

WebQuest

Una WebQuest es un formate de leccién orientado a
Ia indagacién.

Tarjeta de bingo

Todo el mundo sabe Bingo ... solo agrega palsbras.

Rompecabezas

Un clésico rompecabezas

PairMatching

Empareja pares de tarjetas que contengan
iméagenes, texto o formula.

Busqueda de palabras

Encuentra las palabras ocultss horizantales,
verticales o disgonales.

Tarjetas Flash

La clasica herramienta de autoestudio, ahora
incrustada en tu libro.

Hoja de trabajo dividida

Una hoja de trabajo combinada con un texto
desplazable.

Pizarra

Haz dibujos o notes @ mano alzada para enviary

almacenar en t libro.

Crucigrama

Un crucigrama ... solo afiade palabras.

Juego de memoria

Un clasico juego de parejas. Las tarjetas pueden
tener palabras, imagenes o expresiones
matematicas en ellas.

Aleatoriedad

Escege nimeros al azar, palabras o imagenes.

EEE

Bl ElE

Fuente: Sitio Web BookWidgets

Examen

Completa el cuestionarie y envia tus respuestas.

Linea de tiempo

Un ejercicio de linea de tiempo para sus estudiantes.

Hoja de calculo

Una hoja de trabajo con varios tipos de preguntas.

Verdugo

El clésico juego del shorcads, donde proporcionas Is
lista de palabras.

Mapa mental

Dibuja un mapa mental.

Encuentra la diferencia

Encuenira la diferencia del jucgo con stiquetas
emergentes,

Figura 14. Catélogo de actividades (2) BookWidgets

Fotos y Videos

[aal ]
=

Mates

Antes después

Compara dos imégenes.

Carrusel de imagen

Una presentacian de imagenes can esteroides, cen
un toque de Google Maps.

Imagenes Aleatorias

Muestra imégenes aleatorias de una lista
proporcionads o un &lbum de picasa.

Vimeo Player

Transmite videos de Vimeo a w libro,

Parcela activa

Cambia la ecuacién y observa la actualizacion de la
trama.

Hoja de calculo

Una hojs de calcule con partes fijas, celdas de
entrada y formula.

+2=4

Fuente:

Secuencia de cuadros

Muestrs una serie de imagenes relacionadas en una
linea de tiempo.

Visor de imagenes

Zoom y desplazamienta alrededor de una imagen
grande

3D

Un visor de archivos 3D, compatible con varios
formatos de archivo.

Reproductor de YouTube

Transmita peliculas de alta definicién en YouTube
desde Internet, sin dejar su libro.

Aritmética

Practicar operaciones aritméticas bésicas.

Sitio Web BookWidgets

Imagen de punto de acceso

Imégenes emergentes de video, imagenes, texto
enriquecido y paginas web vinculadas a puntos de
acceso en una imagen de fondo.

Piano

Ensefiar a los nifios a tocar el piano y leer notas

TipTiles

Imagen de azulejos con descripciones, audio y video.

Gréfico

Rellens Iz tabla pars crear el gréfico.
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Figura 15. Catélogo de actividades (3) BookWidgets

Integrar tercero

63 «_ mapas de Google Visor de PDF Incrustar en la web
™ “ Un mapa de Google anotada, con un estilo é Insertar un PDF dentro de su libro. @ Insertar un sitio web en su libro.

r7% personalizable.

y Navegador de Wikipedia

u Insertar articulos de Wikipedia en su libro.

Diverso

P | ista de verificacion TD] Almacenaje vacio e=ma Planificador
Uns lista de verificacién simple, itl pars ‘I_JI Borra todas las respuestas de los estudiantes Un planificador simple, pero flexible

proporcionsr guias paso 5 paso o para explicar almacensdas en el libro, por ejemplo, para pasar el
iPad a un estudiante diferente.

procesos,

Formulario / encuesta

Un formulario de uses mdltiples, respuestas
enviadas por correo electrénico o almacenadas en la

m i

web.

Fuente: Sitio Web BookWidgets

Esta aplicacion es una buena opcién porque cuenta con un catélogo de actividades
muy variado y es sencilla de utilizar; también cuenta con tutoriales de cada actividad
para que el usuario los pueda consultar cuando asi lo requiera. La desventaja es
que, si se utiliza el modo gratuito para descargar las actividades, la publicidad y la
marca de agua apareceran constantemente dentro del widget elaborado; un ejemplo

de esto se muestra en las Figuras 16y 17.

Figura 16. Marca de agua en la version gratuita

Crucigrama cientifico.

¢ los cuestionamientos filosoficos
3. La matemadtica y la l6gica
conforman estas ciencias

4. Del Latin Scentia y Scio

5. Ciencias que se basan en los
hechos y experiencias del mundo

Fuente: Sitio Web BookWidgets
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Figura 17. Publicidad de la aplicacion en la version gratuita

n

This 1s a free preview widget, created using a trial version of BookWidgets. This
widget may onlv be used for demonstration and evaluation purposes!

Horizontal
1. Se encarga del saber

3. La matemadtica y la 64 ion siel
conforman estas cienciass
4. Del Latin Scentia y Scio

5. Ciencias que se basan en los
hechos y experiencias del mundo

usan los sentidos
conoce los aspec
externos de los f
7. Mecanismo qu
hombre para con
clasifica en ordin

Fuente: Sitio Web BookWidgets

Definitivamente esta aplicacion es una de las mejores opciones para trabajar y
disefar actividades, cuenta con caracteristicas que facilitan la elaboracion y se
inserta en los libros electronicos de una forma adecuada para que los usuarios
puedan identificar y realizar las actividades propuestas.

2.3 BooKry

BooKry (http://www.bookry.com/) es un generador de widgets HTML en linea, permite
la opcién de personalizar el widget sin tener conocimientos sobre programacion. El
registro en la plataforma es grauito (Fig. 18) y cuenta con un amplio catalogo de
actividades a desarrollar. Esta plataforma tiene muy buenas caracteristicas para ser
tomada en cuenta a la hora de insertar widgets; a diferencia de otras, Bookry no
muestra ningun tipo de publicidad y no coloca marcas de agua en ninguna de sus
actividades.
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Figura 18. Pantalla de registro BooKry

@#@Bookry

Registra para reservar
Y ...

Crear una cuenta de Bookry es gratis y toma solo uncs
segundos

Nombre de usuario
Email
Contrasefta

Registrarse gratis » Iniciar sesién

———

Al registrarse, atepta nestros 1ETINCS de SO ¥ coltica ce prvaciias

¢Por qué reservar ry ?

Bookry es una plataforma tinica para que los lectores y autores
encuentren, creen y compartan fantasticos libros electronicos
interactivos multitéctiles creados con iBooks Author Toma el tour

Acceda a la analitica del lector para ayudario a crear libros.
exito303 y atractivos.

. Elija de nuestra exclusiva biblioteca de widgets divertidos y
./ funcionales.

» Asegirese de que sus lectores siempre tengan I3 version
mas actualizada de sus widgets.

o) Meractia con los lectores mediante 1a recopliacién de
contenido, comentarios y mucho mas.

Fuente: Sitio Web BooKry

En Brooky existe un mayor control de las actividades, ya que ésta permite crear
diferentes libros para almacenar actividades como mejor convenga.

El tipo de herramientas que se pueden desarrollar dentro de la aplicacion permite
hacer de las actividades algo diferente, ademas de contar con una gran variedad en
su catalogo para seleccionar la gue mejor se acomode a las necesidades del usuario

(Figuras 19, 20, 21, y 22).

Figura 19. Catalogo de herramientas (1) BooKry

Adivina la palabra
Un juego brillante para su libro, el lector simplemente necesita adivinar
|a palabra correcta de Ia pista y uUn grupo de letras desordenadas

Caleuladora de IMC

Calcula tu indice de masa corporal con este Ingenioso widget

Calculadora cientifica

¢LEstas escribiendo un libro de matematicas? Pruebe esta calculadora
cientifica en el libro.

Lista de verificacién et Lo
Cree listas de comprobacién INcrelbles para que sus Iectores 1as

completen con este til widget

Arrastrar y soltar

INEOB

Deja que tus lectores arastren las imagenes para hacer nuevas
divertiaas

Realimentacion

Involicrese con sus lectores en un nuevo nivel, Obtenga comentarnos
sobre secciones de su libre o sobre el libro en su totalidad. Este
widget es una forma de averiguar exactamente qué piensan los
lectores acerca de tu libro.

Antes v después de

Crea impresionantes comparaciones antes y después con este widget
simple pero efectivo

Navegador
Lieve cas| cualquier contenido de Internet a su libro. Esta es una
excelente manera de incrustar una pagina web de pantalla completa

en su libro para incluir informacién actualizada al minuto

Cartas

Grafica cualquier tipo de datos tabulados con este widget que incluso
admite Térmulas. Una excelente manera de ensefiar cualquier cosa
desde las paradas hasta los liempos de coccion

Visor de codigo

Muestra el codigo comectamente formateado en tu libro.

Arrastrar v combinar

Une dos imagenes para completar el rompecabezas

Fuegos artificiales interactivos

Diviériete generando unos impresionantes fuegos artificiales

Fuente: Sitio Web BooKry
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Figura 20. Catalogo de herramientas (2) BooKry

Galeria de Flickr

Otro widget simple pero muy efectivo. Use un término de busqueda
para obtener fotos en tiempo real del popular servicio de Flickr
directamente en su libro.

Mapas de Google

Transporta a tus lectores a un lugar especifico 0 muéstrales a donde
deben ir con este widget de Google Maps. Es facil de configurar y le
permite hacer tode, desde agregar un mapa simple hasta una ruta que
haya creado.

Galeria de Instagram

jUna imagen vale mas que mil palabras y con esta Galeria de
Instagram facil de usar puedes traer tantas fotos a tu libro como
necesites!

Partido

Sube un conjunto de imagenes, las mezclaremos y luego dejara que
tus lectores las vuelvan a unir.

Memoria

Desafie a sus lectores a enconirar los pares de imagenes coincidentes
de un conjunto volcado.

Visor de documentos de Office

Abra los documentos de Office dentro de su libro

Form Builder

Cree formularios. cuestionarios y encuestas sorprendentes con este
widget de creacion de formularios flexible.

Explorador de imagenes

¢La pantalla del iPad no es lo suficientemente grande para tu imagen
fantastica? Entonces este es el widget para ti. Cologue imagenes
grandes en su libro y deje gue los lectores las exploren con mas
detalle

iTunes Music

Incorpore iTunes en su libro con el widget de misica de iTunes
permitiendo a sus lectores escuchar muestras y comprar en iTunes.
directamente desde el libro.

Laberinto

Pon un rompecabezas especial en tu libro, jhazio tan facil o tan dificil
como quieras!

Bloe

Use nuestro widget de bloc de notas verdaderamente social para
ayudar a sus lectores a crear notas sobre casi cualquier cosa.

Abre la app

Inicie una aplicacién nativa de IOS externa desde su libro, desde
Google Earth hasta el calendario

Fuente: Sitio Web BooKry

Figura 21. Catalogo de herramientas (3) BooKry

Panorama 360

Ponga a los lectores justo donde esta con este widget 360 Panorama
realmente sorprendente. Tome Ia fote con su iPad o iPhone e inserte
el enlace directamente en su libro para oblener resultados
sobresalientes

En libro de fotos

Lleve su libro al siguiente nivel donde sus lectores pueden tomar
fotografias dentro del libro

Lector de nube

Anime a sus lectores a que siempre inicien sesién en su libro con este
widget de Reader Cloud.

Lector de noticias RSS

Esta es una excelente manera de mantener su libro actualizado sin
necesidad de volver a publicarlo.

PDF

«_
=

Visor de documentos PDF

Abra documentos PDF dentro de su libro.

Generador de preguntas

Site gusta el widget de revision de IBA pero quieres interaccion e
informes de datos en fiempo real, entonces este es el widget perfecto
para ti. Nuestro widget de prueba es facil de usar y totaimente
personalizable. Vea los datos del cuestionario en tiempo real en el
propio widget (cuando esté en una habitacion) o envielo por correo

electronico en multiples formatos. El acceso a los datos en linea y la AP directa en su LMS
esfaran disponibles pronto

G F

Revelar

jHaz que tus lectores adivinen agregando este divertido juego a tu
librol Pueden adivinar qué es la imagen utilizando un agujero de
seguridad o rascarse.

SchoolTube

Insertar videos en vivo desde SchoolTube,

Fuente: Sitio Web BooKry
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You

Figura 22. Catédlogo de herramientas (4) BooKry

Rompecabezas deslizante

Haga que un tema realmente se meta en la mente de sus lectores con
este simple juego de rompecabezas deslizante. Perfecto para los
nifios, pero muy adictivo para los adultos también!

Encuentra la diferencia

jEl clasico juego de diferencia con un montén de persenalizacion
como colores, imagenes e incluso un temporizador!

Gorjeo

Incluya conversacién, persenalidad y opinién en su libro al incluir un
feed en tiempo real de Twitter.

.
Vimeo

No explote el tamafio de sus libros con videos, use nuestro widget
Vimeo para transmitir sus clips de video

Youtube

No explote el tamafio de sus libres con videos, use nuestro widget de
YouTube para transmitir sus clips de video

A

SOUNDCLOUD

SoundCloud

Cologue una pista, un conjunto de pistas o pistas de artistas
directamente en su libro para que los lectores puedan escuchar

Linea de tiempo interactiva

Este widget realmente genial te permite crear una secuencia de
imagenes de Ia linea de tiempo, que cuando se unen demuestran un
cambio en el tiempo. Realmente facil de hacer pero muy efectivo

Ustream

Incrustar videos en directo de Ustream.

Busqueda de palabras

Incorpore su propia blisqueda de palabras con tantas palabras como
desee en su libro

Fuente: Sitio Web BooKry

Bookry es una aplicacion muy especifica a la hora de personalizar el widget; se
puede cambiar el fondo de la actividad, agregar algun tipo de color, insertar una
imagen pequefa que aparecera en la parte superior izquierda de cada actividad o
incluso insertar una imagen que se mostrard mientras se carga la actividad. Este
conjunto de caracteristicas hace que la aplicacién resulte mas atractiva, tanto para
el usuario como para el desarrollador (Fig. 23).

Figura 23. Personalizar un Widget en BooKry

Protocolo

Analr Categorizar Examinar
Formular Generar mostrar
Calcular Comparar

Fundamentar Identificar

HYRCALTC CULARUYHYV
CLX I DENTTI FICARU
OCATEGORTI Z ARUBUN
MRADUPY IMOSTRARY
P FGN Y OS X K ZSS HGP
A DUCAAISWMIJIFSOH
R KENQULFORMULARE
A Y XV DPIFSODDHTCTIZ
R ZA B AASZELODJXSI
R TMONT FMHACKIWL
TBI I UKQEARIDULIJA
WYNT CWSCXNSLZIKILZ

Fuente: Elaboracion propia
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Sin embargo, esta aplicacién presenta una serie de defectos que es necesario
mencionar:

1. No permite visualizar la actividad antes de guardarla

2. Al momento de realizar cualquier cambio en la actividad, en la mayoria de las
ocasiones no lo guarda.

3. Después de descargar la actividad (widget), algunas no son posibles de
visualizar dentro de los libros electronicos.

4. En ocasiones se pueden previsualizar, pero la pagina tarda mucho en cargar.

En general la aplicacion es buena, pero se deben corregir los errores mencionados
para que pueda ser utilizada sin problema. En comparacién con otras aplicaciones
del mismo tipo, tiene ciertas ventajas, como el hecho de poder personalizarla de
una forma mas especifica. La evaluacién del contenido y manejo de esta
herramienta fue favorable, pero el funcionamiento obliga al usuario a optar por otras
opciones.

3. Integracion de widgets a Kotobee Author

Después de la evaluacion realizada a las aplicaciones mencionadas en el apartado
anterior, para integrar widgets a Kotobee, se decidié utilizar BookWidgets para el
desarrollo de dos de los widgets y Bookry para uno mas.

A continuacion, se presenta una descripcion detallada de como desarrollar e integrar
un widget en Kotobee Author:

Una vez realizado el registro en BookWidgets, se despliega la pantalla de inicio de
la aplicacion. Para empezar a desarrollar el widget solo basta con hacer clic en un
icono como el que se muestra en la figura (24), éste a su vez, despliega otra pagina
en la cual se observa otro botdn del lado superior derecho (figura 24); al hacer clic
en éste, se despliega un catalogo, partir del cual se podran visualizar las diferentes
actividades a realizar.
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Figura 24. Crear un Widget en BookWidgets

ﬁ Casa
Widgets é
Crear nuevo widget é
E Calificaciones e
Informes
ﬁ Cuenta
9 Apayao

Fuente: Sitio Web BookWidgets

Llegado a este punto, se puede elegir una de las actividades del catdlogo para
empezar a desarrollarla. Pare efectos de presentar un ejemplo, se ha elegido
desarrollar un Crucigrama. En la figura (25) se muestra el botén que dard inicio a la
composicién del widget, como el titulo, las palabras y el texto alterno que definiran
la tematica de esta herramienta.

Enseguida, se debe hacer clic en Afadir palabra y repetir la accion las veces que
sea necesario para completar la actividad, lo cual dependera del niumero de
palabras que el usuario decida utilizar.

Figura 25. Crear un Widget en BookWidgets

Crossword
A crossword puzzle.. just add words.
Anadir palabra é

Fuente: Sitio Web BookWidgets
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El espacio para afiadir la descripcion de cada una de las palabras tiene los
suficientes caracteres para insertar una definicion amplia, si asi se requiere. Con la
opcion editar, es posible eliminar o agregar palabras sin necesidad de iniciar la
actividad desde cero. Después de finalizar el llenado de palabras y descripcion,
continuar con el botdon Generar para poder visualizar el resultado final del widget
(Fig. 26).

Figura 26. Crucigrama creado en BookWidgets

Vista del estudiante  Disefio Enviar a los estudiantes  Imprimir  Volver

crucigrama cientifico

Across Down

1. Estudio en el cual el 2. Estudio cuya informacion se
investigador solo puede describir obtuvo anteriormente a su
o medir el fenémeno estudiado. planeacion con fines ajenos al
3. Estudio en el que el trabajo de investigacién que se
investigador modifica a voluntad pretende realizar.
una o algunas variables del 4, Estudio que se mide en varias
fenomeno estudiado ocasiones la o las variables

' : involucradas.

- . 5. Estudio en el que toda la
" ‘ ‘ ‘ u ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ informacién se recogera, de
acuerdo con los criterios de
investigador y para los fines
especificos de la investigacién,
después de la planeacion de ésta.

Fuente: Elaboracion propia

Después de llenar todos los campos con la informacién necesaria para la actividad,
se visualiza la manera en que los estudiantes podran utilizarla. Los recuadros de
texto son manipulables para que el usuario pueda resolver la actividad de la manera
gue mas le convenga e incluso se puede cambiar el color del crucigrama si asi se
desea.
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Al visualizar de manera previa la actividad y no considerar necesario realizar alguna
modificacion en la misma, sera necesario dirigirse a la pestafia de descarga; la cual
esta representada por el icono de un “engrane”, mismo que se encuentra en el lado
superior derecho de la pantalla (Fig. 27).

Figura 27. Opcion de descarga del widget creado en BookWidgets

Vista previa Consigue un enlace para compartir Hecho !
Descargar

:5de Excel usando un archivo .csv. Después de agregar sus

: : Revertir
imento. El crucigrama resultante solo contendra las palabras

Fuente: Sitio Web BookWidgets

Después de hacer clic en la pestafia de descarga, aparece una carpeta en formato
ZIP, en la carpeta de descargas. De esta forma sera posible insertar el widget donde

sea necesario.

Figura 28. Descarga del widget en formato ZIP

J

widget

) widgetzip

Fuente: Elaboracion propia

En este punto sera posible seleccionar el widget para insertarlo en Kotobee Author,
el cual a su vez ofrece una opcion especifica para insercion del mismo (Fig. 29).
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Figura 29. Insercion del widget en Kotobee Author

& "
Audio Widget

O Widget emergente
Contenedor
Insertar un widget esfilo iBooks

Author, el cual ejecutara una mini
aplicacion dentro de una ventana
emergente

Global |JS | CSS Ainadir archivo widget [

Capitulo | JS | CSS

l <» Modo fuente
I & Modo vista pre.

HTHL

5

Widget emergente Widget de pagina

Insertar un widget esfilo iBooks Ms
Author, el cual ejecutara una mini mostrara

aplicacion dentro de una ventana

emengenie

Crossword.wdgt

icono widget
Archivo raiz index.html
E Ancho 1024px

Alto 768px
Afiada su propio icono

Posicidn del boton cerrar € Al lado -

Class @ | widget6as

SCORM e

Afadir a objetivo m

-) Crear Cancelar

Fuente: Pantalla del software Kotobee Author



4. Resultados

Como resultado del proceso descrito anteriormente, los primeros tres widgets
generados (crucigrama, rompecabezas y sopa de letras), se incorporaron a un
conjunto de tres libros electrénicos, y que llevan por nombre “Serie: Metodologia de
Investigacion”. Compuesta a su vez por los titulos: 1) Método cientifico, 2) Protocolo
de investigacion y 3) Bitacora e informe. Dichos titulos estan conformados como
compendios tedricos, con la aportacidon de un grupo de ocho profesores de la
Facultad de Estudios Superiores lIztacala, de la Carrera de Cirujano Dentista;
complementado y editado por el grupo académico de Telemética para la Educacion
del Instituto de Ciencias Aplicadas y Tecnologia de la UNAM. Los libros electrénicos
en los que se incorporaron los widgets mencionados pueden consultarse en la URL:
http://www.telematica.ccadet.unam.mx/libro/libros.html. Con los resultados obtenidos,
se desarrollaran los widgets correspondientes para complementar las actividades
de aprendizaje de los libros electronicos “Método clinico” y “Método epidemioldgico”,
los cuales forman parte de los productos comprometidos en el proyecto PAPIME
PE206519 “Integracion de recursos didacticos en formato de libro electronico para
el aprendizaje del “Método clinico” y “Método epidemiologico” en la Carrera de
Cirujano Dentista de la FES Iztacala de la UNAM.

Conclusiones

La creacion de widgets, pensados para reforzar algunas de las actividades de
aprendizaje propuestas en los libros electrénicos, pueden considerarse como el
inicio idoneo para complementar contenido de material didactico orientado a temas
especificos.

Aungque en esta primera fase solamente se desarrollaron tres widgets para ser
incorporados a los libros electronicos mencionados en los resultados, es la intencion
seguir trabajando en el disefio y desarrollo de este tipo de recursos que abarque
algunos de los temas y conceptos que mas problemas representan para los
estudiantes. De esta manera se infiere que, en la medida que el contenido y las
actividades de aprendizaje se presentan como elementos atractivos y de facil
comprension; en esta misma medida serd factible que dichos estudiantes se
interesen mas por interactuar con los widgets, de tal forma que la interaccion y la
familiarizacién de conceptos se puede dar de manera ludica y por lo tanto menos
complicada.

Se concluye también que a partir del analisis de las aplicaciones software
evaluadas, la creacion de widgets es una actividad que requiere de conocimientos
minimos de informatica, y en cambio puede aportar beneficios significativos al hacer
posible incorporar mejoras de tipo didactico en el material que se desarrolla para
complementar contenido curricular.

Una vez identificado el software para la creacion de los widgets, la integracion de
los mismos en un programa utilizado para el desarrollo de libros electrénicos (en
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este caso, Kotobee Author), se llevé a cabo sin ningun tipo de complicacion, pues
como se describié en el apartado correspondiente el proceso es sumamente
sencillo, siendo factible de llevarse a cabo por usuarios con conocimientos basicos
en el uso computadoras personales y de un navegador Web.
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